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Pravidla pro zadvod LMP/GT od r.v.1999 do sodasnosti:
KATEGORIE:

l. LMP — komeréné vyrdbéné modely na domaci autodrahu v é¥itku 1:32, jejichZ piedlohy se @astnily LMS,
ALMS a LM24 od r.v.1999 do so@asnosti.

ll. GT - komeréné vyrabéné modely na doméci autodrahu v é@itku 1:32, jejichZ predlohy se @astnily zavodi FIA
GT a narodnich GT seriali, LMS, ALMS a LM24 od r.v.1999 do sowasnosti.

[ll. Historik - komeréné vyrabéné modely na doméci autodrahu v éitku 1:32, historicka auta se zakrytymi koly do
r. 1975

IV. LMP-GT 1:24 — makety drahovych modei 1:24, jejichZ predlohy se @astnily LMS, ALMS a LM24 od r.v.1999
do sowasnosti a jejichz gredlohy se @astnily zavodi FIA GT a narodnich GT seriahi, LMS, ALMS a LM24 od
r.v.1999 do sodasnosti.

Technickda pravidla — LMP/GT/Historik 1:32:

Upravy modeli jsou povoleny pouze pomoci dil, které jsou komerné vyrabény vyrobci modela a nahradnich diki
nebo tuningovych vyrobadi, a to pro tyto modely 1:32, pokud neni stanoveno jak.
Na podvozku a karosérii nesmi byt provedeny Zadnéphavy s vyjimkou dale uvedenych.

Povolené Upravy:

1. Karosérie: Karosérie musi byt libovolrgé nabarvena + min. 2 startovni¢isla, musi byt snadno demontovatelna
vzhledem k gripadné technické kontrole. PouZiti karosérie v progdeni nenabarveny "white kit" neni dovolené, bila
karosérie musi byt namalovana tak, Ze na ni néstanou Zadné nenabarvené oblasti (pouZiti fihledného laku nad
bilym plastem neni dovolené). Karoserie musi obsabat originalni interiér nebo lexanovy, tento vSak ealisticky
zcela vybarveny a dale horniast #la (ramena, ruce)ridi¢e s 3D hlavou. Karoserie musi§ startu obsahovat vesSkeré
dopliiky (spojlery, kiidla, skla oken a [¥.s\wtel, rezervni pneu, apod.) kroné zpétnych zrcatek, antény a skraci.

Neni povoleno vyjmuti s¥tel apod.

2. Podvozek: Podvozek musi byt original nebo jinydmeréné vyrabény podvozek z plastu v niiitku 1: 32 uréeny na
domaci autodrédhu, miZe byt pouZit i stavitelny podvozek ( HRS, MB SlotHobby Slot Racing). Do podvozku je
povoleno zabudovat libovolnou plastovou, komeéné vyrabénou klec motoru. Podvozek nemusi obsahovatfpadné
volné oddélitelné ¢asti (kryty kleci apod.). Lze demontovat nebo odpdjsystém os¥tleni modelu, demontovat
pirepinat polarity. Taktéz Ize demontovat systém pruzeni. Mael se nesmi §i jizdé podvozkem dotykat drahy, ani
drahu nesmi poskozovat. Minimalni sétlost pod celym modelem, s vyjimkou voditka, musiyt pfed zavodem
minimalné 0,7mm. Toto plati i pfi povolenych upewiovacich Sroubcich karosérie nebo motorové klece, go
naklopenou karosérii, gfi sowtasném doteky viemétyimi koly drahy. Svétlost pod pirevodovym kolem musi byt ped
zavodem minimalrgé 0,5mm. Model nesmi pi jizdé ohroZovat nasazovée a divdky. DovaZzeni modelu je povoleno
pouze olovem nebo zinkochromem, je povoleno vyztufigpodvozku nalepenim plastu. Dovazeni a vyztuzeniusi byt
pouze uvnitt modelu (zédkaz lepeni nap. olova na spodek podvozku atd.). Je povoleno potidibovolnych kluznych a



kuli ¢kovych loZisek na ol napravy, liZzka pro uloZeni os v podvozku se nesmi upravovag pouze povoleno viepeni
loZiska do podvozku. Je povoleno vymezeniilf na podvozku a fFiméiend Uprava dilki tak, aby nedochazelo keieni
jednotlivych dild mezi sebou. Podvozek nesmi byt viditeérzbrouSen na mensi rozrér.

3. Voditko: Je povolena vynéna pivodniho voditka za jiné od jiného vyrobce komamich modeh (neni

povoleno voditko SRC). Voditko nesmi §i pohledu shora presahovat redni ¢ast karosérie. Je povoleno vyztuzit
drzak voditka pouze zalitim epoxidem nebo jinym lejllem, narovnavaci pruzinku Ize vyjmout, stéraci

karta ¢ky a elektrické propojeni mezi motorkem a voditkemze pouZit pouze ohebnymi kabliky. Je povoleno
nahradit uchyceni voditka uchycenim z libovolného mterialu. Max. rozméry uchyceni 2 x 2,5 cm

4. Motor: Je povolena vynéna piivodniho motoru za jiny, komerné vyradbény, jednordzovy motor pro modely
aut 1:32 na domaci autodrahu, odpovidajiciho tvara rozméru (v p¥ipadé vyrobce SCX je povoleno k vyniné
pouZit i komeréné vyrabény adaptér pro zabudovani kratkého 13D motoru a pislusny motor). Motor nesmi byt
jakymkoliv zp isobem upravovan. Je povoleno pouZiti libovolnych @nych napajecich kabal. Jakakoliv
Uprava piavodnich drzaka motoru je zakazana.

Jsou povoleny pouze motory odéchto firem: Slot.it, ScaleAuto, NSR, Scalextric, Mco, Carrera, SCX, Avant
Slot, Spirit, Motraxx. Motory musi zistat ve standardni podol s vyjimkou moZznosti nutného zkraceni hidele
motoru, aby se fedeslo zasahu doifevodi nebo pneumatiky. Zadné kombinac&asti nebo tuning magnei ¢i
karta ¢ka neni dovolen. Pokud bude shledanitkaz o zdsahu do motoru, nebo motor bude jevit znanyktoho, Ze
byl otevieny, bude toto brano jako neopraviind manipulace s motorem a tento nebudeffpustén do zavodu.

V kategorii historik je povolen motor do 25000 ot/nm.

5. Prevody: Vyména piavodnich pfevodi a pastorki za libovolné bez omezeni modulu. V kategorii LMPg povinny
inline prevod.

6. Kola: Vyména piavodnich diskii kol za disky z libovolného materialu, musi byt opd‘eny realistickymi vyplety, u
tvarovanych ozdobnych diski vyplety byt nemusi.

7. Pneumatiky: Je povolena vyréna pivodnich pneumatik za libovolné pneumatiky, kome#né vyrabéné pro modely
1:32 na doméaci autodrahu. Je povolenoiflepeni pneumatiky k disku. Neni povoleno jakymkol zpisobem
pneumatiky chemicky a mechanicky upravovat, pouzeesmizZou srazit hrany a zabrousit tak, aby nehazely. Kal
pneumatik je omezena na 12 mm. Pouziti pneumatik @genych pro formule (napf.SIPT16) a mechovych pneumatik
je zakadzano. Mohou byt pouZity pouze pneumatiky ofirem Slot.it, Ninco, Scalextric, MITOOS, NSR. Minimalni
pramér pneu je 16 mm (predni) a 19 mm (zadni).

8. Ostatni: Musi byt zachovany roznéry modelu dané vyrobcem, fgedni kola se musi dotykat za jizdy drahy. Je
povoleno prolepeni jednotlivych diti karosérie nebo podvozku za &€elem opravy nebo zpevéni. Model nesmi [¥i
jizdé poskozovat drdhu nebo ohroZovat nasazova a divaky. Jestli dojde i zavodé k ulomeni k¥idla nebo jeho
¢asti, toto musi byt do dalsi jizdy opraveno.

O pripadné pripustnosti drobnych Gprav, které nejsou jednozn#éné specifikovany v rdmci povolenych dprav pod
bodem¢. 1-8 rozhoduje s konénou platnosti bez moznosti odvolani technicky koméd zavodu.

Moravska Liga 1:24:

Zavod je vypsan pro makety drdhovych moddi v méritku 1:24 kategorie GT a LMP, jejichZ piedlohy se @astnily
zavodi LMS, ALMS, 24 LM a GT od roku 1999.

Technicka pravidla 1:24:

Podvozek

Je povolen pouze podvozek s kolmym nebo Sikmynigvodem typu Plafit, Scaleauto, Scholer, MoMo apodJprava
podvozku pouze dily ukenymi k modifikaci s vyjimkou drzaku motoru. Ten maze byt libovolny, ale konstrukéné



podobny originalnimu. Zpiasob uchyceni stejny jako u origindlniho drzaku. Podozek nesmi byt nijak tvarow
upravovan.

Osy
Volné, nedélené, pramér 3mm.

Motor,

Libovolny komeréné vyrabény, jednordzovy motor 13D. Motor nesmi byt jakymkolv zpiasobem upravovan.
Napéjeci kabely, voditko, kart&Kky, prevod, pastorek, loZiska

Volné, pastorek a grevod modul 0,5 nebo 0,4.

Disky a pneu

Materiél pro p ¥edni a zadni disky a pneu libovolny. Pneu musi byerné barvy. Disky pokud nejsou ozdob#

s

misté blatnika.

Predni kola se musi dotykat drahy a musi byt pevwhspojena s litidelemi kol.
Rozmery kol

- piedni - minimalni pramér 25 mm, minimalni Sitka 8 mm .

- zadni — minimalni pramér 25 mm, maximalni Sika 17 mm..

Karoserie

Hard plastik kit, resinovy model, karoserie Dickienebo komegni autodrahovy model v néfitku 1:24/25. Karoserie
musi byt kompletné libovolné nabarvena s minimalré dvéma startovnimi €isly. PouZziti nenabarveného white kitu
pouze s lakem neni povolené. Karoserie musi byt vgbena vSemi @isluSnymi detaily umisgénymi tak, aby to
odpovidalo predloze vyrobce. Detaily musi byt ke karoserii fichyceny pevré prilepenim (ne jen ,izolepou®). Interiér
z libovolného materialu — kompletni ¥etné volantu, pristrojové desky, sed&y jezdce, ochranného ramu, hasiciho
pristroje apod. a 3D figurky jezdce — horni polovinytéla. VSe vybarvené.

DalSi parametry

Minimalni svétlost pod modelem 1,5 mm, minimalni sétlost pod prevodem 0,8 mm. Minimalni hmotnost 150 g.
Dovazeni libovolné — uvnit modelu. Model nesmi poSkozovat drahu a ohroZovatassazov&e a divaky.

Systém zavodu:

Zavod LMP je zavod jednotlivci:
osmiproudé drédha — systém — 8 x 4 minuty
étyfprouda draha — systém — 4 x 8 minut

Sestiprouda drdha — systém — 6 x 5 minut

Zavod GT je zavod jednotlivai:
osmiproudé drédha — systém — 8 x 4 minuty
¢tyFproudé draha — systém — 4 x 8 minut

Sestiprouda drdha — systém — 6 x 5 minut



Z&vod Historik je zavod jednotlivci:

osmiprouda draha — systém — 8 x 4 minuty
étyfprouda draha — systém — 4 x 8 minut
Sestiprouda draha — systém — 6 x 5 minut

Po odjeti zavoadi aut 1:32 bude nasledovat kategorie 1:24.

Zavod LMP-GT 1:24 je zavod jednotlivai:
osmiprouda draha — systém — 8 x 4 minuty
étyfprouda draha — systém — 4 x 8 minut
Sestiprouda draha — systém — 6 x 5 minut

STARTOVNE:

- 200,- K& bez ohledu na péet kategorii

- 100,- K& p¥i startu pouze v jedné kategorii

- 50,- K& pro mladsi 16 let (rozhoduje datum narozeni ke dntavodu), bez ohledu na pfet kategorii
ORGANIZACE:

- Soutézici se musi do zavoduifhlasit a to nejpozdji 7 dni pied konanim zavodu. Pokud nebudeifphlaseno
minimalné 10 soutZicich zavod se nebude konat.

- Model musi byt ozn&en na spodni stra® jménem a pripadné nazvem klubu.

- Vozy musi byt predstaveny komis#i s demontovanou karosérii. Po provedené vstupni kerole bude karosérie na
misté namontovana na model a tento bude uloZen do prostodepa, odkud bude vyzvednut na vyzvani rozhatiho
pied zavodem dané skupiny.

- Po dobu od grevzeti modelu do vyhrazeného prostoru az do vydamiodelu do zavodu kategorie se jiZ nesmi na
modelu nic upravovat ani menit.

- Béhem zavodu se nesmi na modeludnit podvozek nebo karosérie bez souhlasu padatele.

- Zavodnici jsou povinni na konci jednotlivych jizdponechat vozy na pedepsaném mistk jejich p¥ipadné kontrole
a pro tento (&el na pozadani komis#ie demontovat karosérii.

- Pri kontrole provadéné komisarem dle €chto pravidel, a ndsledném shledani nedostalk ma toto za nasledek
vylouéeni ze zavodu, resp. anulovani dosazeného vysledku.

VYPINANI DRAHY:

- Dréha se vypina pouze §i dvojdrazce, dale pokud ¥ hromadné havarii v prvni zat&tce je v této kolizi vice jak
50% vozi je opakovan start.

- Draha se déle vypne i hromadné kolizi 3 a vice vo# a v mis€ kam nedosdhne nasazo¥aa model by monhl
zpusobit kolizi s jinym modelem. Pokud zavodnik z jakBokoli davodu projede pod p@&itadly na jiné drdze model
zlistdva na svém mista nevraci se ped pcitadla.

NASAZOVANI DO ZAvVODU:

- Jede se systémem od nejslabSiho az po nejlepsi.



- Startovni listina do prvniho zavodu bude utena podle pd&adi z minulého ratniku. Do dalSiho zavodu se bude
vychézet vzdy z fedeslych zavod.

- Nasazuji zavodnici vZdy ze skupiny, ktera dojelgro né je nasazovani povinné. Nasazovaniize za sebe sjednat
nahradu, s tim musi byt seznamen hlavni rozhad. Pokud nebude zavodnik nebo jeho zastupcdigstartu nové
rozjizd’ky, bude zavodnik penalizovan 100 koly.

- Pokud bude nasazové&i méné budou doplnéni z Fad poradatele nebo dobrovolnili.

BODOVANI:

1. Misto 20 bodk

2. Misto 17 bodi

3. Misto 15 bodi

4. Misto 13 bodi

5. Misto 11 bodi

6. Misto 10 bodi

7. Misto 9 bodi

8. Misto 8 bodi

9. Misto 7 bodi

10. Misto 6 bodi

11. Misto 5 bodi

12. Misto 4 body

13. Misto 3 body

14. Misto 2 body

15. Misto 1 bod

PROTESTY:

Protest je moZno podat vzdy pisemhnebo Ustré béhem celého zavodu soégni kategorie, nejpozdiji do 15 min. po
skon¢eni zavodu soutzni kategorie proti vkladu 100,- K&. Protest bude projednavat vzdy jen hlavni rozhodi s
technickym komisafem, ktery provadél technickou pirejimku. P¥i uznani protestu se penize vrati protestujicimu

zavodnikovi, v op&ném pripadé finanéni obnos propada ve prosgch poradatele. Technického komisge uréuje
oragnizator zavodi, hlavniho rozhodiho poradajici klub.

Pripadné dotazy k pravidiim zodpovi Lubomir Pazdera, tel.: 607571613 nebo eihgordanteam@centrum.cz



