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MORAVSKA LIGA
LMP / GT / Historik / NSR GT3 Cup / LMP-GT 1:24

Kategorie:
. LMP - komercné vyrabéné modely na domdci autodrahu v méritku 1:32, jejichz predlohy se

Ucastnily LMS, ALMS a LM24 od r.v.1999 do soucasnosti.

o GT - komercné vyrabéné modely na domaci autodrahu v métitku 1:32, jejichz predlohy se
Ucastnily zavodu FIA GT a narodnich GT seriall, LMS, ALMS a LM24 od r.v.1999 do soucasnosti.

o Historik - komeréné vyrabéné modely na domdci autodrahu v méfitku 1:32, historicka auta se
zakrytymi koly do r. 1975.

o NSR GT3 Cup - komercéné vyrabéné modely v méfitku 1:32 od firmy NSR - Porsche 997,
Corvette C6R, Audi R8 LMS GT3

o LMP-GT 1:24 - makety drahovych modell 1:24, jejichZ predlohy se Ucastnily LMS, ALMS a
LM24 od r.v.1999 do soucasnosti a jejichZ predlohy se Ucastnily zavod( FIA GT a narodnich GT seriald,
LMS, ALMS a LM24 od r.v.1999 do soucasnosti.

Technicka pravidla — LMP/GT/Historik 1:32:

Upravy modeld jsou povoleny pouze pomoci dil(i, které jsou komeréné vyrdbény vyrobci model( a
nahradnich dill nebo tuningovych vyrobcu, a to pro tyto modely 1:32, pokud neni stanoveno jinak.
Na podvozku a karosérii nesmi byt provedeny Zadné Upravy s vyjimkou dale uvedenych.

Povolené upravy:
1. Karosérie:

Karosérie musi byt libovolné nabarvena + min. 2 startovni ¢isla, musi byt snadno demontovatelna
vzhledem k pfipadné technické kontrole. PouZiti karosérie v provedeni nenabarveny "white kit" neni
dovolené, bila karosérie musi byt namalovana tak, Ze na ni nezlstanou Zadné nenabarvené oblasti
(poutziti prahledného laku nad bilym plastem neni dovolené). Karoserie musi obsahovat originalni
interiér nebo lexanovy, tento vsak realisticky zcela vybarveny a dale horni ¢ast téla (ramena, ruce)
fidice s 3D hlavou. Karoserie musi pfi startu obsahovat veskeré doplnky (spojlery, kfidla, skla oken a
pf.svétel, rezervni pneu, apod.) kromé zpétnych zrcatek, antény a stéracd. Neni povoleno vyjmuti
svétel apod.

2. Podvozek:
Podvozek musi byt original nebo jiny komercné vyrabény podvozek z plastu v méfitku 1: 32 urceny na
domadci autodrahu, mize byt pouZit i stavitelny podvozek ( HRS, MB Slot, Hobby Slot Racing). Do
podvozku je povoleno zabudovat libovolnou plastovou, komercné vyrabénou klec motoru. Podvozek
nemusi obsahovat pfipadné volné oddélitelné casti (kryty kleci apod.). Lze demontovat nebo odpojit
systém osvétleni modelu, demontovat pfepinac polarity. TaktéZ Ize demontovat systém pruzeni.



Model se nesmi pfi jizdé podvozkem dotykat drahy, ani drahu nesmi poskozovat. Minimalni svétlost
mezi zadnimi koly musi byt pfed zavodem minimalné 0,7 mm a pod ostatnimi ¢astmi modelu 0,5 mm.
Svétlost pod pfevodovym kolem musi byt pfed zdvodem minimalné 0,5 mm. DovazZeni modelu je
povoleno pouze olovem, je povoleno vyztuzeni podvozku nalepenim plastu. Dovazeni a vyztuzeni
musi byt pouze uvnitf modelu (zakaz lepeni napf. olova na spodek podvozku atd.). Je povoleno
pouZiti libovolnych kluznych a kuli¢kovych loZisek na obé néapravy, llizka pro uloZeni os v podvozku se
nesmi upravovat, je pouze povoleno vlepeni loZiska do podvozku. Je povoleno vymezeni vili na
podvozku a pfimérena Uprava dil(l tak, aby nedochazelo ke tfeni jednotlivych dild mezi sebou.
Podvozek nesmi byt viditelné zbrousen na mensi rozmér. Z modelu musi byt odstranény magnety,
podporujici magneticky ptitlak.

3. Voditko:
Je povolena vyména plvodniho voditka za jiné od jiného vyrobce komerénich modell (neni povoleno
voditko SRC). Voditko nesmi pfi pohledu shora presahovat predni ¢ast karosérie. Je povoleno vyztuZit
drzak voditka pouze zalitim epoxidem nebo jinym lepidlem, narovnavaci pruzinku Ize vyjmout,
sbéraci kartacky a elektrické propojeni mezi motorkem a voditkem lze pouzit pouze ohebnymi
kabliky. Je povoleno nahradit uchyceni voditka uchycenim z libovolného materidlu. Max. rozméry
uchyceni2x2,5cm

4. Motor:
Je povolena vyména plvodniho motoru za jiny, komeréné vyrabény, jednorazovy motor pro modely
aut 1:32 na domaci autodrahu, odpovidajiciho tvaru a rozméru (v pripadé vyrobce SCX je povoleno k
vymeéneé pouzit i komercéné vyrdbény adaptér pro zabudovani kratkého 13D motoru a pfislusny
motor). Motor nesmi byt jakymkoliv zplisobem upravovan. Je povoleno poufiti libovolnych ohebnych
napajecich kabelu. Jakakoliv Uprava plvodnich drzakd motoru je zakdzana. Jsou povoleny pouze
motory od téchto firem: Slot.it, ScaleAuto, NSR, Scalextric, Ninco, Carrera, SCX, Avant Slot, Spirit,
Motraxx. Motory musi zlstat ve standardni podobé s vyjimkou mozZnosti nutného zkraceni hridele
motoru, aby se prede$lo zasahu do prevodd nebo pneumatiky. Zadné kombinace ¢sti nebo tuning
magnetl ¢i kartackd neni dovolen. Pokud bude shledan dikaz o zasahu do motoru, nebo motor bude
jevit znamky toho, Ze byl otevieny, bude toto brano jako neoprdvnéna manipulace s motorem a
tento nebude pfipustén do zavodu.
V kategorii historik je povolen motor do 25000 ot/min.

5. Prevody:
Vymeéna plivodnich prevodu a pastorkl za libovolné bez omezeni modulu. V kategorii LMP je povinny
inline pfevod.

6. Kola:
Vymeéna plvodnich disk( kol za disky z libovolného materidlu, musi byt opattreny realistickymi
vyplety, u tvarovanych ozdobnych disk( vyplety byt nemusi.

7. Pneumatiky:
Je povolena vyména plvodnich pneumatik za libovolné pneumatiky, komercéné vyrabéné pro modely
1:32 na domaci autodrahu. Je povoleno pfilepeni pneumatiky k disku. Neni povoleno jakymkoliv
zplsobem pneumatiky chemicky a mechanicky upravovat, pouze se mizou srazit hrany a zabrousit
blatnik(. Maximalni Sitka zadnich pneumatik je omezena na 12 mm. PoufZiti pneumatik uréenych pro
formule (napf.SIPT16) a mechovych pneumatik je zakdzano. Mohou byt pouZity pouze pneumatiky od
firem Slot.it, Ninco, Scalextric, MITOOS, NSR. MinimalIni priimér pneu je 16 mm (pfedni) a 19 mm
(zadni). Min. Sitka ptedniho disku 8 mm, min. Sitka dotyku pfedni pneumatiky s drahou 5 mm.

8. Ostatni:
Musi byt zachovany rozméry modelu dané vyrobcem, predni kola se musi dotykat za jizdy drahy. Je
povoleno prolepeni jednotlivych dilli karosérie nebo podvozku za Géelem opravy nebo zpevnéni.
Model nesmi pfi jizdé poSkozovat drahu nebo ohroZovat nasazovace a divaky. Jestli dojde pfi zavodé
k ulomeni kfidla nebo jeho ¢asti, toto musi byt do dalsi jizdy opraveno. Pfi kontrole provadéné
komisafem dle téchto pravidel, a ndsledném shledani nedostatki, ma toto za nasledek vylouceni ze
zavodu, resp. anulovani dosazeného vysledku.



O pripadné pfipustnosti drobnych Uprav, které nejsou jednoznaéné specifikovany v rdmci povolenych
Uprav pod bodem €. 1-8 rozhoduje s kone¢nou platnosti bez moznosti odvolani technicky komisar
zavodu!

Technicka pravidla NSR GT3:

Jsou povoleny pouze modely firmy NSR:
Porsche 997, Corvette C6R, Audi R8 LMS GT3

1. Karosérie:
Karosérie musi byt libovolné nabarvena + min. 2 startovni ¢isla. Pouziti karosérie v provedeni
nenabarveny "white kit" neni dovolené, bila karosérie musi byt namalovana tak, Ze na ni nezlstanou
Zadné nenabarvené oblasti (pouZziti prihledného laku nad bilym plastem neni dovolené). Karoserie
musi obsahovat originalni interiér. Karoserie musi pti startu obsahovat veskeré doplriky (spojlery,
kridla, skla oken a pf. svétel, rezervni pneu, apod.) kromé zpétnych zrcatek, antény a stéracl.. Neni
povoleno vyjmuti svétel apod. Zplisob uchyceni karoserie k podvozku neni mozné ménit. Povoleni
Sroubkl na uchyceni podvozku ke karoserii neni povazovano za zménu uchyceni.

2. Podvozek:
Podvozek musi zlstat v plvodnim stavu bez Uprav. Je povoleno pouZzit podvozek, klec motoru a “v*
dil jiné tuhosti nez original. DovaZeni modelu je povoleno pouze olovem. Dovazeni musi byt pouze
uvnitf modelu (zdkaz lepeni napf. olova na spodek podvozku atd.). UloZeni motoru musi byt pouze
anglewinder. Je povoleno pouZit original odpruZeni NSR. Je povoleno pouzZit nezavislou pfedni osu.
Predni disky mQzZou byt volné uloZeny na ose. Je povoleno nezavislé otaceni prednich kol. Pfedni osa
muZe byt dutd nebo plna. Zadni osa muzZe byt pouze plna. Jakakoliv GUprava pavodnich drzak( motoru
a ltzek pro loZiska je zakazana. Je povoleno pouZit pouze kluzna loziska a to bud original nebo od
jiného vyrobce, ale stejnych rozmérQ. Neni povoleno pouzit excentricka loZiska. Z modelu musi byt
odstranény magnety, podporujici magneticky pfitlak.

3. Voditko:
Je povolena vyména plvodniho voditka za jiné, od jiného vyrobce komerénich modell (neni
povoleno voditko SRC). Voditko nesmi pfi pohledu shora presahovat predni ¢ast karosérie.

4. Motor:
Lze pouZzit pouze motor King NSR 21.400 rpm — NSR 3017, 3022, 3023, na motoru musi zlstat
originalni etiketa. Nejsou povoleny Zadné Upravy. Motory musi byt originalné zaviené; jakykoliv
naznak otevireni krytu motoru, sejmuti a op€tovného nasazeni vika motoru, bude bran jako
nepovolena manipulace s motorem.

5. Prevody:
Je moZné poutzit pastorek a prevod od jiného vyrobce komerénich model(. Pocet zubt prevodu a
pastorku je libovolny.

6. Kola:
Jsou povoleny disky i od jinych vyrobcl. Rozmér diskd — predni i zadni: min. prdmér 15 mm, min.
Sitrka 8 mm.

7. Pneumatiky:
Pfedni pneumatiky min. primér 18 mm, min. Sitka 8 mm, min. Sitka dotyku pneumatiky s drahou 5
mm. Zadni pneumatiky libovolné, komercné vyrabéné pro modely 1:32 na domdaci autodrahu, min
primér 18,5 mm, Sitka max. 12 mm. Mohou byt pouZity pouze pneumatiky od firem Slot.it, Ninco,
Scalextric, MITOOS, NSR.
Pouziti mechovych pneumatik je zakdzano. Je povoleno prilepeni pneumatiky k disku. Kola nesmi

8. Ostatni:
Model nesmi pfi jizdé poskozovat drahu nebo ohroZovat nasazovace a divaky. Modely musi zacit
kazdy zavod se zadnimi spojlery umisténymi na spravném misté a v odpovidajicim uhlu. Jestli dojde
pfi zavodé k ulomeni ktidla nebo jeho €asti, toto musi byt do dalsi jizdy opraveno. Pfi kontrole



provadéné komisafem dle téchto pravidel, a nasledném shledani nedostatk(l, ma toto za nasledek
vylouéeni ze zavodu, resp. anulovani dosazeného vysledku.

O pfipadné pfipustnosti drobnych Uprav, které nejsou jednoznaéné specifikovany v rdmci povolenych
Uprav pod bodem €. 1-8 rozhoduje s kone€nou platnosti bez moznosti odvolani technicky komisar
zavodu!

Technicka pravidla LMP-GT 1:24:

1. Podvozek:
Je povolen pouze podvozek s kolmym nebo Sikmym pfevodem typu Plafit, Scaleauto, Scholer, MoMo
apod. Uprava podvozku pouze dily uréenymi k modifikaci s vyjimkou drzaku motoru. Ten mdze byt
libovolny, ale konstrukéné podobny originalnimu. Zplsob uchyceni stejny jako u origindlniho drzaku.
Podvozek nesmi byt nijak tvarové upravovan.

2. Osy:
Volné, nedélené, primér 3mm.

3. Motor:
Libovolny komeréné vyrabény, jednorazovy motor 13D. Motor nesmi byt jakymkoliv zplsobem
upravovan.
Napajeci kabely, voditko, kartacky, prevod, pastorek, loziska
Volné, pastorek a pfevod modul 0,5 nebo 0,4.

4. Disky a pneumatiky:
Material pro predni a zadni disky a pneu libovolny. Pneu musi byt ¢erné barvy. Disky pokud nejsou
ozdobné tvarovany z vyroby musi byt opatfeny inserty. Kola pfi pohledu shora nesmi presahovat

vvvvv

Predni kola se musi za jizdy dotykat drahy a musi byt pevné spojena s hfidelemi kol.
Rozmeéry kol
- pfedni - minimalni prmér 25 mm, minimalni $itrka 8 mm . Minimalni Sitka dotyku s drahou 5mm.
- zadni — minimalni prdmér 25 mm, maximalni sitka 17 mm..

5. Karoserie:
Hard plastik kit, resinovy model, karoserie Dickie nebo komercéni autodrahovy model v méfitku
1:24/25. Karoserie musi byt kompletné libovolné nabarvena s minimalné dvéma startovnimi Cisly.
Pouziti nenabarveného white kitu pouze s lakem neni povolené. Karoserie musi byt vybavena viemi
pfislusnymi detaily umisténymi tak, aby to odpovidalo predloze vyrobce. Detaily musi byt ke karoserii
pfichyceny pevné pfilepenim (ne jen ,izolepou”). Interiér z libovolného materidlu — kompletni véetné
volantu, pfistrojové desky, sedacky jezdce, ochranného ramu, hasiciho pfistroje apod. a 3D figurky
jezdce — horni poloviny téla. VSe vybarvené.

6. Dalsi parametry:
Minimalni svétlost pod modelem 1,5 mm, minimalni svétlost pod pfevodem 0,8 mm. Minimalni
hmotnost 150 g. Dovazeni libovolné — uvnitf modelu. Model nesmi poskozovat drahu a ohroZovat
nasazovace a divaky.

Systém zavodu:
Zavod modelli 1:32 je zavod jednotlivcl:

osmiproudd draha — systém — 8 x 4 minuty
Ctyfprouda draha — systém — 4 x 8 minut
Sestiprouda draha — systém — 6 x 5 minut

Po odjeti zadvodu aut 1:32 bude nasledovat kategorie 1:24.

Zavod LMP-GT 1:24 je zavod jednotlivct:
osmiprouda draha — systém — 8 x 2 minuty



Ctyfprouda draha — systém — 4 x 2 minut

Sestiprouda drdha — systém — 6 x 2 minut
Zavod LMP-GT 1:24 se uskutecni pouze tehdy, pokud se do zavodu na osmiproudé a ¢tyfproudé
draze pfihlasi nejméné 8 model( a na Sestiproudé draze nejméné 6 modeld.

Startovné:

- 200,- K¢ bez ohledu na pocet kategorii

- 100,- K¢ pfi startu pouze v jedné kategorii

- 50,- K¢ pro mladsi 16 let (rozhoduje datum narozeni ke dni zdvodu), bez ohledu na pocet kategorii

Organizace:
- Soutézici se musi do zavodu pftihlasit a to nejpozdéji 7 dni pfed konanim zavodu. Pokud nebude

pfihlaseno minimalné 10 soutézicich zavod se nebude konat.

- Model musi byt oznacen na spodni strané jménem a pfipadné nazvem klubu.

- U pfejimky je na vyzvu technického komisare soutézici povinen demontovat karosérii. Po provedené
vstupni kontrole bude model uloZen do prostoru depa, odkud bude vyzvednut na vyzvéni rozhodciho
pred zavodem dané skupiny.

- Po dobu od prevzeti modelu do vyhrazeného prostoru az do vydani modelu do zavodu kategorie se
jiz nesmi na modelu nic upravovat ani ménit.

- BEhem zdvodu se nesmi na modelu ménit podvozek nebo karosérie bez souhlasu poradatele.

- Zavodnici jsou povinni na konci jednotlivych jizd ponechat vozy na pfedepsaném misté k jejich
pripadné kontrole a pro tento Ucel na pozadani komisafe demontovat karosérii.

- Pfi kontrole provadéné komisarem dle téchto pravidel, a nasledném shledani nedostatk(, ma toto
za nasledek vylouceni ze zdvodu, resp. anulovani dosazeného vysledku.

- Je zakazano pouziti ovladacl obsahujicich jakékoliv zafizeni, nebo prvky zvysujici dané napéti (tedy
kondenzatory, rdzné ménice atd...)!!!

Vypinani drahy:

- Drdha se vypina pouze pfi dvojdrazce, dale pokud pfi hromadné havarii v prvni zatdcce je v této
kolizi vice jak 50% vozll je opakovan start.

- Dréha se dale vypne pfi hromadné kolizi 3 a vice vozl a v misté kam nedosahne nasazovac a model
by mohl zpUsobit kolizi s jinym modelem. Pokud zavodnik z jakéhokoli divodu projede pod pocitadly
na jiné draze model z(stava na svém misté a nevraci se pred pocitadla.

Nasazovani do zavodu:

- Jede se systémem od nejslabsiho aZ po nejlepsi.

- Startovni listina do prvniho zavodu bude urcena podle poradi z minulého ro¢niku. Do dalSiho zavodu
se bude vychazet vidy z predeslych zavoda.

- Nasazuji zavodnici vzdy ze skupiny, ktera dojela, pro né je nasazovani povinné. Nasazovac¢ muZe za
sebe sjednat ndhradu, s tim musi byt sezndmen hlavni rozhodc¢i. Pokud nebude zavodnik nebo jeho
zastupce pfi startu nové rozjizdky, bude zavodnik penalizovan 100 koly.

- Pokud bude nasazovacl méné budou doplnéni z fad poradatele nebo dobrovolniki.

Bodovani:

1. Misto 20 bodd 2. Misto 17 bodl 3. Misto 15 bodl 4. Misto 13 bodl
5. Misto 11 bod 6. Misto 10 bodli 7. Misto 9 bodi 8. Misto 8 bodu
9. Misto 7 bodu 10. Misto 6 bodu 11. Misto 5 bodU 12. Misto 4 body
13. Misto 3 body 14. Misto 2 body 15. Misto 1 bod

Protesty:
Protest je moZzno podat vidy pisemné nebo Ustné béhem celého zavodu soutézni kategorie,

nejpozdéji do 15 min. po skonceni zavodu soutézni kategorie proti vkladu 100,- K¢. Protest bude



projednavat vzdy jen hlavni rozhodci s technickym komisarem, ktery provadél technickou pfejimku.
PFi uzndni protestu se penize vrati protestujicimu zavodnikovi, v opaéném pfripadé finan¢ni obnos
propada ve prospéch poradatele. Technického komisare urcuje organizator zavod(, hlavniho
rozhodciho poradajici klub.

Co neni uvedeno vyse v pravidlech, je nepovolené!

Registraci, k zavodim autodrahovych modell Moravska Liga, ucastnici akceptuji vySe uvedena
pravidla a podfizuji se spravedlivému a adekvatnimu rozhodnuti organizatora a komise.

Nedilnou soucasti Technickych pravidel je Seznam povolenych modell aut LMP + GT (1:32). Pokud
Vami vybrany model neni soucasti tohoto seznamu, kontaktujte poradatele serialu.

Ptipadné dotazy k pravidlim zodpovi Lubomir Pazdera, tel.: +420607571613 nebo email:
jordanteam@centrum.cz



